
Spielanleitung für das Spiel „Kinder kennen Koblenz“ 

 

Es gibt 4 Spieler. Jeder bekommt eine farbige Spielfigur. Ihr braucht noch 

einen Würfel. Es wird reihum gewürfelt. Der Spieler mit der niedrigsten Zahl 

beginnt. Das Spiel beginnt im Uhrzeigersinn. Wenn die Figuren auf diese Felder 

kommen, befolgen sie die Anweisungen. 
 
 
 
 

 

Wenn du auf dieses Feld kommst, musst du eine Ereigniskarte ziehen. 

 
 
 

 

Wenn du auf dieses Feld kommst, musst du eine Fragekarte ziehen. 

Beantwortest du die Frage falsch, musst du einmal aussetzen. 

 

 
 
 

 

Glück oder Pech gehabt! So ist halt das Schängelche!  

Wenn du auf dieses Feld kommst, bekommst du ein Joker-Schängelche. 

Mal sehen, was passiert. 

 

 
 
 

 

Auf jeden Fall großes Pech gehabt! Wenn du auf dieses Feld kommst, 

musst du den langen Umweg gehen. 

 

 
Start ist das Kurfürstliche Schloss.  

Gewonnen hat, wer als Erster am deutschen Eck ist! 

 

 

 

Das Spielfeld sollte auf DIN A3 kopiert werden! 


